Willkommen bei der Online – Umfrage zu dem Thema: Auf der Suche nach einer neuen Identität – Eine empirische Untersuchung über das MMORPG Everquest 2 und dessen Nutzern.

Diese Umfrage ist Teile einer Diplomarbeit des Fachbereichs Soziologie der Freien Universität Berlin.

Sämtliche von ihnen gemachten Angaben sind selbstversändlich anonym und sind nur für den Autor der Diplomarbeit sichtbar. Es wird nicht möglich sein ihre Angaben zu ihnen zurück zu verfolgen.

Nehmen sie sich bitte nun ein paar Minuten Zeit und lesen sich die Fragen in Ruhe durch. Es handelt sich bei diesen in der Regel um einfache JA/NEIN - Fragen oder um Fragen, bei denen sie eine Gewichtung angeben müssen.

Bitte versuchen sie die Fragen ehrlich und gewissenhaft zu beantworten und auch ernst zu nehmen.

Sie werden einige Fragen vielleicht als sehr direkt empfinden, jedoch sind es grade diese, welche für mich von großer Bedeutung sind. Ich bitte sie also sich nicht selbst zu belügen.

Sollten sie eine Frage nicht beantworten wollen, müssen sie dies selbstverständlich nicht machen.

Ich wünsche ihnen nun viel Spass mit dieser Umfage und bitte sie das beantwortete Dokument an folgende Adresse zu schicken:
Flagg666@hotmail.com
Vielen dank

Benjamin Paxmann (Autor)

Fragen:
1. Wie alt sind sie?

Antwort:

2. Was ist ihr Geschlecht?

Antwort:

3. Was ist ihr Ausbildungsgrad?

· Schüler

· Student

· Auszubildener

· Angestellter

· Selbstständig

· Beamter

· Arbeitslos

· Sonstiges

Antwort:

4. Was ist ihr Familienstatus?

· Ledig

· Verheiratet

· Verwitwet

Antwort:

5. Wie wohnen sie?

· Alleine

· WG

· Bei den Eltern

· Mit dem Partner

Antwort:

6. Was für einen Internetanschluss besitzen sie?

· DSL
· ISDN
· ANALOG

Antwort:
7. Haben sie eine Flatrate?

· Ja

· Nein

Antwort:
8. Seid wie vielen Jahren spielen sie MMORPG`s?

Antwort:

9. Haben sie schon einmal Pen & Paper RPG`s gespielt oder spielen sie diese noch immer (z.B. AD&D, Shadowrun, Palladium, Das schwarze Auge usw...)?

· Ja

· Nein

Antwort:

10. Ist Everquest 2 ihr erstes MMORPG?

· Ja

· Nein

Antwort:
11. Wie viele Stunden in der Woche spielen sie ungefähr Everquest 2? 

Antwort:

12. Haben sie ihrer Meinung nach ein intaktes Sozialleben?

· Ja

· Nein

Antwort:
13. Haben sie Freunde oder soziale Kontakte in der realen Welt verloren seit sie Everquest 2 spielen?

· Ja

· Nein

Antwort:
14. Haben sie andere Spieler in Everquest 2 kennen gelernt, welche sie als ihre Freunde betrachten?
· Ja

· Nein

Antwort:
15. Haben sie mehr oder weniger soziale Kontakte mit Freunden seit sie Everquest 2 spielen?

· Mehr

· Weniger

· Gleich

Antwort: 

16. Haben sie sich schon mal mit Spielern, welche sie innerhalb von Everquest 2 kennen gelernt haben, persönlich getroffen?

· Ja

· Nein

Antwort:
17. In wie weit sind ihre Erwartungen an diese Person in Erfüllung gegangen? (Nur beantworten, wenn sie Frage 16 mit JA beantwortet haben)
· Schulnotensystem (1 = voll erfüllt; 6 = überhaupt nicht erfüllt)

Antwort:
18. Ist ihr Umgang mit Freunden aus der virtuellen Umgebung derselbe wie mit Freunden aus der realen Umgebung?

· Ja

· Nein

Antwort:
19. Ist es leichter für sie im realen Leben Kontakte zu knüpfen oder in Everquest 2?

· Reales Leben

· Everquest 2

· Gleich

Antwort:
20. Wie bewerten sie die Qualität ihrer Kontakte in der realen Welt?
· Schulnotensystem (1 = sehr gut; 6 = ungenügend)

Antwort:
21. Wie bewerten sie die Qualität ihrer Kontakte in der virtuellen Welt?

-     Schulnotensystem (1 = sehr gut; 6 = ungenügend)

Antwort:
22. Fühlen sie sich in der realen Welt einsam?

· Ja

· Nein

Antwort:
23. Wie glücklich fühlen sie sich in ihrem realen Leben?

· Schulnotensystem (1 = sehr glücklich; 6 = überhaupt nicht glücklich)

Antwort:
24. Wie glücklich fühlen sie sich innerhalb von Everquest 2?

· Schulnotensystem (1 = sehr glücklich; 6 = überhaupt nicht glücklich)

Antwort:
25. Wo sind sie glücklicher?

· reales Leben
· Everquest 2

· Gleich

Antwort:
26. Sehen sie Everquest 2 nur als eine Phase ihres Lebens an oder planen sie dieses oder andere MMORPG`s auch noch in fünf Jahren zu spielen?

· Nur eine Phase

· Auch in Zukunft

· Weiß nicht

Antwort:
27. Ist Everquest 2 für sie ein Hobby oder ein Lebensinhalt?
· Hobby

· Lebensinhalt

· Weiß nicht

Antwort:
28. Wie ernst nehmen sie Everquest 2?

· Schulnotensystem (1 = sehr ernst; 6 = überhaupt nicht ernst)

Antwort:
29. Denken sie das ihr Charakter in der Welt von Everquest 2 unverzichtbar ist?

· Ja

· Nein

Antwort:
30. Wie reagieren sie, wenn sie jemand negativ auf ihr Spielverhalten anspricht?

· Aggressiv

· Gelassen

· Neutral

· Weiß nicht

Antwort:
31. Reagiert ihr Umfeld eher positiv oder eher negativ auf ihre Everquest 2 – Aktivität?

· eher Positiv

· eher Negativ

· gleich

· Weiß nicht

Antwort: 
32. Denken sie Everquest 2 kann süchtig machen?

· Ja

· Nein

· Weiß nicht

Antwort:
33. Denken sie, dass sie süchtig sind?

· Ja

· Nein

· Weiß nicht

Antwort:
34. Was für ein Spieltyp sind sie?
· Hardcore (Powergamer)
· Social (Sie spielen zum Beispiel immer mit bestimmten Freunden)
· Casual (Gelegenheitsspieler)
· Roleplayer (Rollenspieler)
· Weiß nicht

Antwort:
35. Entspricht ihr Hauptcharakter in Everquest 2 ihrem Geschlecht?

· Ja

· Nein

Antwort:
36. Wie sehr identifizieren sie sich mit ihrem Hauptcharakter?

· Schulnotensystem (1 = sehr stark; 6 = überhaupt nicht)

Antwort:
37. Würden sie auch gerne im realen Leben ihr Everquest 2 Charakter sein?

· Ja

· Nein

· Manchmal

· Weiß nicht

Antwort:
38. Spielen sie ihren Hauptcharakter lieber „böse“ oder „gut“? (Nicht davon abhängig ob sie Freeport oder Quynos sind)

· Böse

· Gut

· Beides

· Weiß nicht

Antwort:
39. Haben sie das Gefühl, dass ihr Charakter jemals „fertig“ sein kann?

· Ja

· Nein

· Weiß nicht

Antwort:
40. Arbeiten sie aktiv an der Everquest 2 – Community? (z.B. Foren...)
· Ja

· Nein

· Gelegentlich

Antwort:
41. Sind sie in einer Gilde?

· Ja

· Nein

· Habe ich vor

Antwort:
42. Haben oder wollen sie eine Machtposition innerhalb ihrer Gilde?


- Ja


- Nein


- Ist mir egal

Antwort:
43. Ordnen sie die folgenden Begriffe danach ein, wie sehr sie von der Gewichtigkeit auf sie zutreffen (erster Begriff ist ihr gewichtigster, letzter der unwichtigste):

· Freunde

· Familie

· Gilde

· Kollegen (Schule/Studium/Arbeitsplatz)

· Partner

· EQ2 – Community

Antwort:
44. Ändert sich ihr Spielverhalten durch diese Umfrage?

· Nein

· Ja

· Weiß nicht

Antwort:
SIE HABEN DIE UMFRAGE ERLEDIGT!

ICH BEDANKE MICH NOCHMALS FÜR IHRE AUFMERKSAMKEIT...

BENJAMIN PAXMANN
